GOVERNO DE SERGIPE
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO, DO ESPORTE E DA CULTURA
GABINETE DO SECRETARIO
NUCLEO GESTOR DE EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

REGULAMENTO
Il MOSTRA DE ACOES PROTAGONISTAS
DIA 20.12.2019

1. DO EVENTO

A Mostra de Ac¢des Protagonistas estd em sua segunda edi¢do e se trata de um evento que
busca a promocao das producdes realizadas ao longo de 2019 nas escolas EMTI. Sera
realizada no C.E. Atheneu Sergipense, no dia 20 de dezembro de 2019, das 8h as 15h.
Neste dia receberemos 308 estudantes das 41 escolas EMTI com representacao das 10
diretorias regionais.

2. OBJETIVO

Reunir estudantes para apresentacao de projetos desenvolvidos no ambiente escolar com
foco no jovem como centro irradiador de idéias e criatividade, destacando a participacao
dos estudantes no processo de planejamento e execucao dos trabalhos desenvolvidos, com
a promocdo da autonomia e proatividade dos estudantes que protagonizaram as solugdes
diante dos desafios postos, trazendo assim, riqueza, diversidade, criatividade e solucdes
inovadoras para os problemas da rotina escolar e da sociedade, fortalecendio também a
busca pela realizacdo do seu Projeto de Vida.

3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscricdes devem ser feitas pelo responsavel da equipe escolar através do link
O responsavel deverd cadastrar até dois trabalhos por escola e cada escola devera
inscrever 0 nimero maximo total de oito (8) participantes, sendo no minimo dois por
trabalho. O prazo final para as inscrigdes é de 13 de dezembro 2019 as 12h.

3.2. No ato da inscricdo, sera solicitado um resumo do trabalho em uma lauda com
arquivo no formato Word.

4. DO RESUMO

O resumo devera ser escrito em paragrafo unico, contendo de 150 a 300 palavras. Devera
permitir ao leitor compreender dados referentes a natureza da apresentacéo, tipo de
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pesquisa ou projeto, questdes motivadoras, objetivos, metodologia, procedimentos e
resultados ou discussdes. E importante que o resumo informe a area de conhecimento da
qual o trabalho faz parte e que destaque de que forma a pesquisa contribui para o
protagonismo juvenil e para o fortalecimento da aprendizagem na area, citando ainda
como a proposta se insere nas categorias: Clubes de Protagonismo Juvenil; Investigacédo
Cientifica; Mediacdo e Intervencdo Sociocultural, Empreendedorismo e Processos
Criativos.

5.1. Exemplo de Resumo:

A CRIATIVIDADE NO ENSINO DE PORTUGUES E MATEMATICA NAS AULAS
DA DISCIPLINA ELETIVA CONTANDO CONTOS

Alunos: Ana Maria, Francisco Buarque, Ceci Peri, Oswaldo Macunaima, Tarsila Pagu,
Ananias Azevedo, Ivo da Frente.

Professores: Timéteo Maia

Elisete Ribeiro

Este resumo apresenta os procedimentos e resultados do trabalho desenvolvido ao longo
do semestre na disciplina eletiva “A Criatividade no Ensino de Portugués e Matematica
nas Aulas da Disciplina Eletiva ‘Contando Contos’”. Os objetivos s80 XXXXXXX. A
disciplina surgiu do anseio dos alunos em XXXXXXXXXXXXXXX. Foram realizados
encontros com X carga hordria, nos quais discutiamos sobre o0 assunto. Depois passamos
a operar da pratica XXXXXXXXXXX. Acreditamos que a disciplina refor¢ou 0s nossos
conhecimentos adquiridos nas aulas de acordo com as diretrizes da BNCC
XAXXXAXXXAX XXX XXXX.

6. DAS CATEGORIAS

6.1. Para participar, os projetos apresentados devem se enquadrar nas seguintes
categorias: Clubes de Protagonismo Juvenil; Investigacdo Cientifica; Mediacdo e
Intervencéo Sociocultural, Empreendedorismo e Processos Criativos.

6.2. Formas de apresentacdo: Deverdo ser inscritos e apresentados trabalhos que se
adequem a condicao de expositivo de bancada ou palco, de natureza artistica, cientifica
ou experimental. Os trabalhos deveréo ser apresentados pelos préprios estudantes, com a
supervisdo das equipes escolares.
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6.3. Publico: Estudantes das escolas EMT]I. Deve ser observado o limite maximo de 08
estudantes por escola, sendo que cada escola deve escrever um minimo de dois
participantes.

Total de participantes: 308 estudantes + membros das equipes escolares + regionais,
totalizando aproximadamente 450 pessoas

Obs. Estudantes indicados pelas escolas como JP para a formacdo de Acolhimento, ndo
devem compor o quadro de 08 jovens da Il Mostra, pois estardo em formacéo paralela.

6.4. Modalidades: Apresentacdo de palco ou bancada.
6. REGRAS PARA A SUBMISSAO/INSCRICAO

e Trabalhos desenvolvidos, finalizados ou em andamento durante o ano de 2019;

e Trabalhos que possuam relacdo com o Projeto Escolar;

e Trabalhos que possuam foco no Protagonismo Juvenil em todas as etapas do
processo;

e Inscricdo de até dois trabalhos em mesma modalidade ou em modalidades
diferentes;

e Maéximo 08 estudantes por escola

e Garantia de que o projeto esta inserido dentro da categoria escolhida. (Os projetos
podem permear todas as categorias, porém, deve ser inscrito naquela que possua
maior destaque.)

7. DETALHAMENTO DAS CATEGORIAS
7.1. CLUBES DE PROTAGONISMO JUVENIL:

Apresentacdo de praticas dos estudantes nos Clubes de Protagonismo Juvenis, no
ambiente escolar e fora dele, com demonstraces dos estudantes de que através da sua
experiéncia, ele pdde desenvolver determinada area de interesse, que proporcionou trocas
de informac0es, de experiéncias e aprendizados relevantes, relacionados ou ndo a vida
escolar, bem como diversas competéncias e habilidades fundamentais a criacdo do seu
Projeto de Vida.

7.2. INVESTIGACAO CIENTIFICA:

Exposicdo com destaque para o Protagonismo dos estudantes na realizacdo de uma
pesquisa cientifica, compreendida como procedimento privilegiado e integrador de areas
e componentes curriculares. O processo pressupde a identificacdo de uma davida, questéo
ou problema; o levantamento, formulagdo e teste de hipdteses; a selecao de informacges
e de fontes confiaveis; a interpretacdo, elaboracdo e uso ético das informacdes coletadas;
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a identificacdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos; e a comunicagdo de conclusdes com a utilizagdo de diferentes linguagens.

7.3. PROCESSOS CRIATIVOS

Nesta categoria é importante que os estudantes tenham protagonizado a realiza¢éo de
projetos criativos, por meio da utilizacdo e integracdo de diferentes linguagens,
manifestagdes sensoriais, vivéncia artisticas, culturais, midiaticas e cientificas aplicadas.
O processo pressupde a identificacdo e o aprofundamento de um tema ou problema, que
orientara a posterior elaboracéo, apresentacéo e difusdo de uma acéo, produto, prototipo,
modelo ou solucdo criativa, tais como obras e espetaculos artisticos e culturais,
campanhas e pecas de comunicacao, programas, aplicativos, jogos, robos, circuitos, entre
outros produtos analogicos e digitais.

7.4. MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCUL TURAL

Neste eixo, privilegia-se o protagonismo dos estudantes em campos de atuacao da vida
publica, por meio do seu engajamento em projetos de mobilizacdo e intervencao
sociocultural e ambiental que os levem a promover transformacgdes positivas na
comunidade. O processo pressupde o diagndstico da realidade sobre a qual se pretende
atuar, incluindo a busca de dados oficiais e a escuta da comunidade local; a ampliacéo de
conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado; o planejamento, execucao e avaliagdo
de uma acéo social e/ou ambiental que responda as necessidades e interesses do contexto;
a superacao de situacdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre outros
possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota.

7.5. EMPREENDEDORISMO

Ao escolher esse eixo, é preciso verificar que o estudante foi estimulado a criar
empreendimentos pessoais ou produtivos articulados com seus projetos de vida, que
fortalecam a sua atuacdo como protagonistas da sua prépria trajetoria. Para tanto, buscou
desenvolver autonomia, foco e determinacao para planejar e conquistar objetivos pessoais
ou criar empreendimentos voltados a geracao de renda via oferta de produtos e servicos,
com ou sem uso de tecnologias. O processo pressupde a identificacdo de potenciais,
desafios, interesses e aspiracGes pessoais; a analise do contexto externo, inclusive em
relacdo ao mundo do trabalho; a elaboracdo de um projeto pessoal.

8. INSTRUCOES PARA A LOGISTICA DA APRESENTACAO DOS
TRABALHOS

8.1. TRABALHOS DE BANCADA
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Os trabalhos ficardo expostos em ilhas montadas nas salas de aula do C. E. Atheneu
Sergipense, durante todo o evento. Cada sala abrigara até 8 trabalhos. Em cada sala sera
ofertado suporte de tomadas, mesas e cadeiras. Caso a escola necessite de equipamentos
eletronicos, a exemplo de Datashow, Notebook, caixas de som ou TV, extensoes, toalhas
de mesa, dentre outros, devera se responsabilizar em providencia-los, bem como na
observacao e cuidado com os mesmos enquanto estiverem no local. As equipes devem
cuidar para que a bancada nunca fique sem representacdo, mantendo estudantes sempre
disponiveis para apresentacao do trabalho.

8.3. TRABALHOS DE PALCO

Os trabalhos de palco serdo apresentados a partir das 8:30h, podendo durar até as 15h.
Cada trabalho sera apresentado em no maximo 10 minutos, ndo sendo tolerado o estouro
do tempo. Cada equipe devera descarregar antecipadamente a trilha sonora ao responsavel
pelo som que estara a postos com o computador para receber os arquivos que devem estar
em pen drive. As apresentacfes acontecerdo no anfiteatro do Atheneu, na quadra de
esportes. Cada escola sera a responsavel pelo figurino e cenografia dos trabalhos e terd o
maximo de 5 minutos para montagem e 5 min para desmontagem de cenarios.

8. TRANSPORTE E ALIMENTACAO DOS ESTUDANTES

A SEDUC cedera transporte e alimentacdo para os estudantes. Os participantes que serao
transportados devem estar pontualmente no local conforme roteiro anexo.

9. DAS DISPOSICOES GERAIS

Os casos omissos ou especiais serdo resolvidos pela comiss@o organizadora do evento.

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO, DO ESPORTE E DA CULTURA

Nucleo Gestor de Educacdo em Tempo Integral/Gabinete do Secretario de Estado da
Educacéo

Aracaju/SE, 09 de dezembro de 2019



ANERXO | - ROTEIRO DE TRANSPORTE

DIRETORIA o . q
DATA | TRANSPORTE RESPONSAVEL HORARIO DE SAIDA ROTEIRO ENDERECO MUNICIPIO
DRE'OL 6h C.E. ARQUIBALDO MENDONCA PRACA JACKSON DE FIGUEIREDO 131 INDIAROBA
Onibus 1 6h50 C.E. WALTER FRANCO ALAGOAS. ESTANCIA
DRE'S 7h20 C.E.FELISBELO FREIRE AV DEP JOSE CONDE SOBRAL 300 ITAPORANGA
7h40 C.E. SEIXAS DORIA RUA B, 511. CONJ. JARDIM N.SRA. DO SOCORRO
5h C.E. MILTON DORTAS Av. CONSTRUTOR JOAO ANTONIO DE SANTANA SIMAO DIAS
S DRE'02 5h30 C.E. ABELARDO ROMERO DANTAS Av. CORONEL FRANCISCO GARCEZ 623 LAGARTO
Onibus 2 6h20 C.E. CLEONICE SOARES FONSCECA AV. PAULO BARRETO DE MENEZES, S/N, CENTRO. BOQUIM
DRE'08 7h50 C.E. HAMILTON ALVES Av. Marginal S/N, CONJ EDUARDO GOMES SAO CRISTOVAO
6h C.E. EDELZIO VIEIRA DE MELO R. TEMISTOCLES SALOMAO CAPELA
Onibus 3 DRE '04 6h30 C.E. LEANDRO MACIEL R. DELFINA FERNANDES SANTOS 83 ROSARIO DO CATETE
6h40 C.E. ALCIDES PEREIRA PRACA JOAO RODRIGUES 121 MARUIM
DRE '08 7h C.E. SEIXAS DORIA RUA B, 511. CONJ. JARDIM N.SRA. DO SOCORRO
5h C.E. NELSON REZENDE DISTRITO SAO MATEUS DA PALESTI GARARU
Ag 6h C.E. MARIA DAS GRACAS MOURA R. PROVIDENCIA 281 ITABI
Onibus 4 DRE'05 2
20 de 7h C.E. CEL. JOSE JOAQUIM BARBOSA PCA JACKSON DE FIGUEIREDO SIRIRI
dezembro 7h C.E. JOAO DE MELO PRADO PCA DA BANDEIRA 275 DIVINA PASTORA
Sh C.E. JOANA DE FREITAS R. BELA VISTA PROPRIA
Onibus 5 DRE'0S 5h15 C.E. MANOEL DANTAS R. ANTONIO BATISTA 106 CEDRO DE SAO JOAO
6h C.E. LEANDRO MACIEL AV ARNALDO GARCEZ 383 PACATUBA
6h30 C.E. MAL. PEREIRA LOBO PC MONSENHOR JOSE MORENO DE SANTANA NEOPOLIS
DRE'03 Sh C.E. MIGUEL DAS GRACAS R NS DAS DORES 248 SAO MIGUEL DO ALEIXO
Onibus 6 DRE'08 6h C.E. EDELZIO VIEIRA DE MELO Av. ADOLFO PRADO 305 SANTA ROSA DE LIMA
DEA 6h30 C.E. SEC. FRANCISCO ROSA AV POCO DO MERO ARACAJU
6h40 C.E. MARIA IVANDA AV VISCONDE DE MARACAJU ARACAJU
4h30 C.E. DOM JUVENCIO R. DELFINA FERNANDES SANTOS 83 CANINDE DO SAO FRANCISCO
Onibus 7 DRE'9 5h30 C.E. 28 DE JANEIRO AV MANOEL ELIGIO DA MOTA 949 MONTE ALEGRE
6h C.E. MANOEL MESSIAS Av. 26 DE SETEMBRO 500 N.SRA. DA GLORIA
Onibus 8 DEA 6h C.E. JONAS AMARAL CONJUNTO JOAO ALVES FILHO N.SRA. DO SOCORRO
6h15 C.E. GILBERTO FREYRE R.A 49 N.SRA.SOCORRO
TOPIC1 DEA 7h10 C.E. LEANDRO MACIEL TRV BENJAMIM FONTES ARACAJU
TORIER DEA 7h C.E. JOSE ROLLEMBERG R. NATAL _ ARACAJU
7h20 C.E. DJENAL QUEIROZ R.ZAQUEU BRANDAO 92 ARACAJU

Escolas que possuem transporte escolar préprio:

. JOSE CARLOS DE SOUZA/DEA

. VITORIA DE SANTA MARIA/DEA

. SANTOS DUMONT/DEA

. PROFESSOR PAULO FREIRE/DEA

. DOM LUCIANO JOSE CABRAL DUARTE/DEA
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. PROF GONCALO ROLLEMBERG LEITE/DEA
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. JOAO COSTA/DEA

C.E. NELSON MANDELA




